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Spostovani starsi in ucenci,

ponujamo vam nabor neobveznih izbirnih predmetov za Solsko leto 2023/2024 za ucence drugega
in tretjega vzgojno-izobrazevalnega obdobja.

Neobvezniizbirni predmeti (v nadaljevanju NIP) u¢encem omogocajo, da poglobijo in razsirijo znanje
predmetnih podrocij, ki jih zanimajo. To je priloznost, da uéenci del predmetnika izberejo po svojih
Zeljah, pri tem pa upostevajo svoja nagnjenja in sposobnosti. Kot pove Ze ime predmeta, je izbira
neobvezna, uéenec ga lahko izbere ali pa se zanj ne odloci.

Pouk NIP se izvaja po eno uro tedensko, razen pouka tujega jezika, ki se izvaja dve uri tedensko.
Ucenec lahko prostovoljno izbere do dve uri NIP na teden.

Za ucence, ki se bodo odlodili, da bodo obiskovali neobvezni izbirni predmet, bo obiskovanje pouka
obvezno (odsotnost bo potrebno opraviciti), prav tako bo ocena neobveznega izbirnega predmeta
enakovredna ostalim.

Pomembno je, da ucenci dobro premislijo, katere neobvezne izbirne predmete bodo obiskovali v
prihodnjem $olskem letu. Ce se Zelite e podrobneje seznaniti s cilji in vsebinami posameznih NIP, si
lahko na spletnih straneh Ministrstva za Solstvo in Sport preberete u¢ne nacrte za vsakega od njih.
Na osnovi prijav bomo oblikovali skupine neobveznih izbirnih predmetov za naslednje Solsko leto,
vendar bomo izvajali le tiste izbirne predmete, za katere bo prijavljeno zadostno Stevilo ucencev, v
skladu z veljavno zakonodajo.

O izbiri bodo ucenci in starsi obveséeni pred koncem Solskega leta.

Uéenci imajo do 5. 9. 2023 Cas za popravek svoje izbire. V tem primeru se lahko vkljudijo le v tisto
skupino, kjer je Se prostor in je izbira usklajena z njihovim urnikom. Da ne bodo obiskovali
neobveznega izbirnega predmeta, pa se lahko odlocijo samo v primeru, da se skupina glede na
normative Se vedno lahko izvaja.

V nadaljevanju so predstavljeni predmeti, ki jih ponujamo na izbiro za naslednje Solsko leto
2023/2024.
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PREDSTAVITEV NEOBVEZNIH IZBIRNIH PREDMETOV

UMETNOST — neobvezni izbirni predmet za 4., 5. in 6. razred
4. razred: 35 ur
5.razred: 35 ur
6. razred: 35 ur

Pri neobveznem izbirnem predmetu umetnost ucenci obravnavajo nacdrtovane vsebine prek
ustvarjanja kulturno-umetniskih del (npr. ustvarjanje gledaliske, lutkovne predstave, filma, plesne,
folklorne postavitve, muzikala, literarnega, glasbenega dogodka, likovne razstave). Ucenci z
izkuSenjskim ucenjem pridobijo elementarne izkuSnje skozi umetnost, kar je podlaga za
ponotranjenje in razumevanje vrhunske umetnosti (vzgoja poslusalcev, gledalcev in bodocih
izvajalcev vrhunske umetnosti, vzgoja za kakovostno preZivljanje prostega ¢asa). Tako je ucenceva
ustvarjalnost temeljni pogoj za oblikovanje in nastajanje vrhunske ustvarjalnosti in umetnosti.
Ucenci z ustvarjanjem izrazajo in spoznavajo sebe v odnosu do okolja ter pri tem osebnostno rastejo
(razvoj u€enceve samozavesti, samopodobe, osebnostne in nacionalne identitete).

Predmet je enoleten in se izvaja v Cetrtem, petem ali Sestem razredu osnovne Sole oziroma je
projektno zasnovan, pri cemer ucitelj v sodelovanju z u¢enci vsako leto na novo izbere tematiko in
vsebine za uresni¢evanje ciljev predmeta. Ucitelj skupaj z u€enci uresniujejo zastavljene cilje
selektivno glede na sposobnosti, spretnosti, motivacijo, interese in predznanja ucencev.

Operativni cilji in vsebine predmeta umetnost se prepletajo na naslednjih podrogjih: film, folklorna
dejavnost, glasbena ustvarjalnost, gledaliska dejavnost (drama, lutke), likovna ustvarjalnost,
literarna ustvarjalnost, ples in Solske produkcije, dogodki, proslave. Vsebine se medpredmetno
povezujejo tudi z rednim uénim programom v posameznih razredih.

Pri predmetu umetnost se ucencéevo znanje ocenjuje s Stevilénimi ocenami glede na opredeljene
cilje in standarde v u¢nem nacrtu. Ocenjuje se npr. uéenéeve ustne odgovore, likovne, glasbene,
prakti¢ne, multimedijske in druge izdelke, projektno delo, nastope ucencev, poimenovanja,
komentarje, napovedovanje, dopolnjevanje, igro vlog in druge dejavnosti. Ocenjevanje pri
predmetu umetnost ni poudarjeno, da ne vpliva na u¢encev ustvarjalni presezek. Pri ucencih se
spodbuja (ohranja) njihovo lastno ustvarjalnost pri kriticnem dojemanju sveta.

Dosedanje izkusnje pri izvajanju predmeta kazejo, da u€enci z veseljem in zadovoljstvom obiskujejo
ucne ure neobveznega izbirnega predmeta umetnost.

RACUNALNISTVO — neobvezni izbirni predmet v 4., 5. in 6. razredu
4. razred: 35 ur
5. razred: 35 ur
6. razred: 35 ur

Racunalnik je dandanes pri delu skoraj nepogresljiv, saj je ozko vezan na vse dejavnosti v
informacijski druzbi. Rac¢unalniska tehnologija in informacijska pismenost sta nujnost in omogocata
razvoj podjetniskih spretnosti (ves¢in) in naravnanosti. Poznati je potrebno racunalniske koncepte
in metode, znati problem razdeliti na manjse probleme, poenostavljati in modelirati. Ta znanja bodo
ucenci imeli moznost pridobivati pri neobveznem izbirnem predmetu Racunalnistvo.
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Pri neobveznem izbirnem predmetu RACUNALNISTVO uéenci:

pridobivajo znanja, potrebna za celo Zivljenje,

razvijajo sodobnemu Zivljenju prilagojen nacin razmisljanja,
spoznavajo strategije reSevanja problemov,

razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,

razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in logi¢no razmisljanje,
krepijo pozitivno samopodobo,

izdelujejo zgodbe in animacije,

racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin.

Pri neobveznih izbirnih predmetih bodo ucenci uporabljali elektronsko posto in spletne ucilnice.

Vsebina predmetov:

NIP RAC 4

delo z datotekami in mapami

izdelava slik v orodju Slikar

spoznavanje iskanja podatkov na spletu

komunikacija po elektronski posti

varna raba interneta

spoznavanje algoritmi¢nega razmisljanja

programiranje v okolju Scratch in drugih (algoritem, diagram poteka, sledenje programu,
uporaba spremenljivk, pogojnih stavkov, zank)

dogodkovno programiranje

izdelava enostavne igrice v okolju Scratch

NIP RAC 5

ponovitev dela z datotekami in mapami

reSevanje nalog iz racunalniskih tekmovanj Bober
spoznavanje racunalniske logike v nalogah
racunalnistvo brez racunalnika

iskanje podatkov na spletu

varna raba interneta

podatek in informacija

dvojiski zapis podatkov

pretvarjanje desetiSkega zapisa Stevil v dvojiski zapis in obratno
algoritmiéno razmisljanje (algoritem, diagram poteka)
programiranje v okolju Scratch in drugih

uporaba spremenljivk, pogojnih stavkov, zank
dogodkovno programiranje

izdelava enostavne igrice v okolju Scratch

NIP RAC 6

reSevanje nalog iz racunalniskih tekmovanj Bober
dvojiski zapis podatkov ter njihova uporaba v racunalnistvu
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e prikaz podatkov na sistematic¢en nacin

e urejanje podatkov

e spoznavanje algoritmi¢nega razmisljanja (algoritem, diagram poteka)

e programiranje v programskem okolju Scratch in drugih (zahtevnejSe naloge)

e spoznavanje programerskih konceptov: spremenljivke, zanke, pogojni stavek — vejitev
e dogodkovno programiranje

e programerska izdelava preprostih iger, animacije

e osnove programskega jezika Python

e osnove programa Microsoft Excel — prakti¢na uporaba preglednic

Predmeti so namenjeni ucencem, ki Zelijo spoznati osnovne koncepte racunalniStva in
programiranja in nadgraditi logi¢cno misljenje in razumevanje na vseh podrodjih Zivljenja.

SPORT - neobvezni izbirni predmet za 4., 5. in 6. razred
4. razred: 35 ur
5. razred: 35 ur
6. razred: 35 ur

V danasnjem Casu, ki ga oznacujejo ¢edalje slabsa gibalna dejavnost otrok, nezdrave prehranjevalne
navade in specifi¢ni, veckrat rizi¢ni nacini prezivljanja prostega ¢asa, ima Sportna dejavnost v Soli
poseben pomen za zdrav razvoj odrascéajocCih uéencev.

Neobvezni izbirni predmet Sport prinasa vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni vadbi otrok
in so zasnovane tako, da spodbujajo razvoj kljuénih gibalnih sposobnosti, vodijo k uravnavanju
telesne teZe in razvijajo pravilno telesno drZo. Program uéence spodbuja k raznovrstnim Sportnim
dejavnostim in pomeni dopolnitev ter popestritev rednih ur predmeta Sport.

Pri neobveznem izbirnem predmetu Sport ucenci: oblikujejo dejaven Zivljenjski slog, razvijajo
koordinacijo gibanja in ravnoteije, z ustreznimi dejavnostmi razvijajo splosno aerobno vzdrzljivost,
krepijo splosno telesno odpornost, oblikujejo spostljive medsebojne odnose in Sportno obnasanje.

FRANCOSCINA - neobvezni izbirni predmet za 4., 5. in 6. razred
4. razred: 70 ur
5. razred: 70 ur
6. razred: 70 ur

ZAKAJ FRANCOSCINA?

e Ker ta jezik govorijo ljudje po celem svetu, kot materni ali uradni jezik.

e Ker je uradni in administrativni jezik v Stevilnih organizacijah (institucije Evropske unije, Svet
Evrope, Zdruzeni narodi, Mednarodni olimpijski komite, OECD ...).

e Ker pri pouku usvojimo osnovno besedisce in jezikovne strukture, ki omogocajo sporazumevanje
v vsakdanijih situacijah.
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Ker razvijamo vse Stiri sporazumevalne zmoznosti — govorno in pisno sporocanje ter slusno in
bralno razumevanje.

Ker spoznavamo francosko in frankofonsko kulturo ter civilizacijo.

Ker spoznavamo specialitete francoske kuhinje.

Ker se odpeljemo na jezikovno ekskurzijo v Francijo ali drugo frankofonsko drzavo.

Ker v pouk vkljucujemo tudi dramsko igro, pesmi, interaktivne vsebine ipd.

Ker sodelujemo pri projektu Vivre avec le livre (Francoska bralna znacka).

Ker spoznavamo francoske $ansone in popularno francosko glasbo.

Ker si ogledamo kaksen dober francoski film.

Ker obis¢emo Francoski institut Charles Nodier v Ljubljani.

Ker pouk temelji na komunikacijskem pristopu s poudarkom na t. i. taches, nalogah, pri katerih
ucenci uporabijo vsa Cutila in pokazejo znanje razlicnih vescin, kot so govorjenje, pisanje, risanje,
petje, iskanje podatkov ipd.



